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2 tavalist tiringut, 2 parasti kaulini, 2 paprasti kauliukai, T . SINU KORRA AJAL SAVA GAJIENA

4 viljakutsetiringut, 4 izaicindjumu kaulini, 4 i$¥akiy kauliukai,

1 45-sekundiline 145 sekunzu smil$u 145 sekundziy smélio '"Veereta 2 tavalist tivingut ja_ 8 Izmet.l.et g pars}st?'s kaulinus
liigu oma teel saadud arvu un paejiet uz priek$u pa

E vorra kohti edasi. Paarisarvud  attiecigo laucinu skaitu. Ja
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kasutatakse vaid spetsiaalsete  kaulinu, nevis 2! 4

liivataimer ' pulkstenis laikrodis

_ + Iga méngija valib « Katrs spélétajs izvélas - Kiekvienas Zaidéjas \ T . JEWF ; viljakutsete ajal. Pane need izaicinajumu kaulini tiks
I -endale miingunupuja  kaulinu un novieto to pasirenka Zaidimo 1 Sl hetkel korval. izmantoti ipasiem

asetab selle ithte viena no 4 paliktna figtiréle ir pastato ja e .- Y SavGdliindanadentn izaicinadjumiem. Nolieciet tos
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paejiet vél vienu papildu

+ Anna igale mingijale  spélétajam 3 dzivibas « Kiekvienam Zaidéjui ; b 3 ’ - viljakutsekaart iimber, et niha lawed reku!

kolm eluZetooni. Kui ~ Zetonus. Jaspélé tikai2  duokite po 3 gyvybés ‘ I % { mistatuse vastust ja aucinu uz prieleu:

miingid vaid kahe cilvéki, katrs spélétajs Zetonus. Jeigu ialdila: : R e e paljastada, mis raskused + P&c minéSanas apgrieziet

mingijaga, saavad kdik sanem 4 Zetonus. tik 2 Zmoneés, . k Jumaniji sulle sinu kdigukorra izaicinajumu karti, lai redzétu

hoopis neli Zetooni. kiekvienas zaidéjas . ajal annab! atbildi uz miklu un redzétu,
gauna po 4 Zetonus. o . 1 ; ' kadus izaicinajumus
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1 miéngulaud, 1 spéles paliktnis, 1 zaidimy lenta, !+ o
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» Meskite 2 paprastus
kauliukus ir eikite pirmyn savo
keliu tiek langeliy, kiek iskrito
tasky. ISkritus vienodam tasky
skaiciui, gaunate dar vieng
¢jima! Jei norite sudétingesnio
nuotykio, kiekvieng éjima
meskite ne 2, o tik 1 kauliuka!
4 i$8akiy kauliukai bus
naudojami konkreciuose
i$Sakiuose. Kol kas atidékite
juos i Salj.

« Judéti galite tik savo keliu,
ta¢iau kartas nuo karto zaidéjy
keliai susikerta.

« ISmete kauliukus iStraukite
kortele ir neziurédami j kita
puse padeékite jg j Zaliaji
kupola. Per kupolg pamatysite
mijsle! Yra 20 galimy atsakymy
i misles, kurie i§vardyti kitoje
Sios instrukcijos puséje.

« Iminkite mijsle. Jei pavyksta
teisingai jminti misle, eikite
dar per vieng langelj j priekj!

« Kai atspésite, apverskite
i$Sukio kortele, kad
suzinotumeéte atsakymga j mjsle
ir atskleistuméte, kokius
sunkumus DZiumandzi atne§
atéjus jiisy éjimui!

Jumaniji sulle sinu Uz izaicinajuma kartim ir 3 simboli Ant i$§iikiy korteliy yra 3 simboliai.
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Kuiiihelgi mingijal . Jakadam spéletijam | Jei kuriam Zaidéjui

saavad eluzetoonid otsa, beidzas dzivibas Zetoni, baigiasi gyvybés Zetonai,

kaotavad KOIK VISI zaudé..tapéc esiet  pralaimi VISL.. tad
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Vietham

MADE I VIETHAN
FABRIOUE Al VETHAM

India

TRADE N INDAA
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MADE B MEXICD
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